
Note d’intention V3
“Du bois dans la cour”

GN dans le monde d’Hysteria

Image : source Wikipedia

Par Légendes et Labours

Introduction
Hysteria est un monde médiéval fantastique type “low fantasy” développé en JDR sur table
depuis des années par des passionnés. Il est adapté en GN pour notre plaisir à tous.
Si vous ne nous connaissez pas encore, vous nous retrouverez là :
Site Internet : www.legendes-et-labours.com/gn/
Page Facebook

Glossaire :
GN : Jeu de Rôle en Grandeur Nature (+ d’infos Débuter en GN)
Med-Fan : médiévale fantastique
Low-fantasy : monde imaginaire où la magie et le surnaturel ne sont pas naturellement présents
PJ : Personnage Joueur / PNJ : Personnage Non Joueur
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http://www.legendes-et-labours.com/gn/
https://www.facebook.com/L%C3%A9gendes-et-Labours-203258967273544/?ref=bookmarks
https://www.fedegn.org/le-gn/debuter-en-gn.html


Synopsis “Du bois dans la cour”
L’action se situe 5 années après l’affaire du “Vallon oublié”. Ce soit-disant vallon n’était
finalement qu’une émanation fantôme avec à sa tête un chef d’une secte ancienne que les
émissaires de l’empire et leurs alliés ont renvoyé au néant pour la plus grande gloire de Uskam.
C’est en tout cas la version officielle de l’Empire.
A nouveau, le vent de la justice impériale se lève et souffle ses rafales d’inquiétudes et de
sentences de l’Est au Sud. Uskam, l’empereur énigmatique déploie son pouvoir tentaculaire
jusqu’aux confins de ses terres, exposant à ses sujets et détracteurs, l’étendue de son emprise
sur celles et ceux qu’il gouverne. Pour affirmer son étreinte, le procès d’un assassin notoire se
prépare dans le Vallon d’Obscuria, tristement connu au travers d’innombrables légendes et
récits aussi obscurs que ténébreux. Cet événement constitue un fait rare et hautement
symbolique, la justice étant habituellement plutôt expéditive et radicale dans l’Est. De surcroît,
ces terres étaient en proie aux incursions sanglantes des Sudiens proches frontaliers, bien que
ces dernières années, une certaine accalmie se fasse ressentir. Pour asseoir ce semblant de
paix, Uskam, par ce tour de force, entend faire retentir les tambours de la justice jusqu’aux
confins de l’empire et étouffer toutes velléités de révolte chez les plus inconscients, et rappeler
aux voisins Sudiens, que nul ne reste impuni sur ses terres. C’est dans ce contexte que votre
personnage, fidèle sujet de l’empereur Uskam ou bienveillant visiteur étranger, viendra assister
à ce procès.

Où :
Château de Montby, à Montby (25340). Accessible facilement, parking à proximité.

Quand
Du 27 mai au 29 mai 2022 à midi.
Suivant les personnages, le jeu commencera le vendredi soir 27 mai ou le samedi 28 mai au
matin. Il y aura possibilité pour tous de planter sa tente sur place à partir du vendredi.

Quoi : un GN “d’ambiance” avec des personnages prétirés, environ 32 PJ et 10 PNJ.
Il y aura du jeu classique, des intrigues, de la politique, quelques combats même s’ils ne sont
pas prépondérants dans le jeu. Le surnaturel est présent mais n'est qu'un élément parmi les
intrigues.

Modalités d’inscription
C’est un GN à préinscription, avec questionnaire en ligne pour voir si nous avons bien un rôle
qui vous convient. Si vous êtes retenu pour un rôle, vous aurez une semaine pour valider votre
inscription en vous acquittant de la Participation Aux Frais.
Certains joueurs du premier GN se verront proposer leur rôle d’alors.
Vous ne pourrez pas nécessairement jouer avec tous vos amis. Mais le GN comporte 42 PJ et
PNJ, vous aurez surement du jeu les uns avec les autres.
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Qu’est ce que l’on pourra jouer ? Ambiance ?
Les types de personnage : Nobles de campagne (Mentor) et leur suite, émissaire de l’empire
(pas beaucoup), barbares du Sud, guerriers, herboristes, espions… Peu de religieux cette
année. La plupart des personnages seront très détaillés, leur expérience personnelle et leurs
objectifs prendront souvent le pas sur leur statut social ou leur profession.
Race : uniquement race humaine concernant les PJ.
Dans le monde d’Hysteria, on vous demandera parfois de jouer des personnages très tranchés,
peu enclins au compromis. Les haines sont tenaces, les rancœurs profondes, les instincts
mesquins. De cette fange jaillira parfois de belles personnes à la durée de vie inversement
proportionnelle à la bonté de leur âme. Certains personnages seront également dans
l'ambiguïté et la contradiction. Le questionnaire de préinscription est là pour nous faire part de
vos envies.

Avertissement : Les histoires, légendes qui sont contées au coin du feu ou plus prosaïquement
dans les backgrounds sont parfois épiques, belles ou tristes, mais souvent sanglantes et font
état sans détours des plus bas instincts de l’âme humaine. Cela ne se traduit pas
nécessairement aussi crûment dans le jeu, mais certains passages des textes que vous serez
amenés à lire sont destinés à des adultes avertis. Dans le premier opus, des backgrounds ont
relaté des actes de cruauté très innovants ou encore de nécrophilie. Cette fois, vous pourrez
assister à des scènes jouées impliquant torture ou mise à mort, peut-être éprouvantes
psychologiquement pour les plus impressionnables.
Note à l’intention des participants au premier opus : ce ne sera pas spécialement pire qu’au GN
précédent.

Ce que l’on met en avant :
L’immersion : nous faisons tout pour éviter de sortir du jeu.
Le souci du détail s’exprime dans les réalisations matérielles mais aussi les histoires, pour vous
faire passer un excellent moment dans une ambiance med-fan.
Les personnages auront pour la plupart des historiques fouillés qui permettront de se projeter le
mieux possible dans leur psychologie.
Un important historique, “invisible” et issu de vingt années de JDR sur table sous-tend tout cela.
Nous avons notre propre monnaie fabriquée pour le monde d’Hysteria, la dernière fois la bière
était brassée maison et le cochon à la broche fut apprécié dans les écuelles en bois fabriquées
par nos soins.

Encadrement en jeu, règle, combat :
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Nous essayons de donner un maximum d’éléments en amont pour éviter le recours aux Orgas
ou PNJ et en général de faire le moins possible de hors-jeu.
Il y aura un système de règles non pas pour restreindre mais pour permettre de faire plus de
choses et autonomiser le jeu. Pour le reste, c’est en quelque sorte “si tu peux, tu peux” (dans
les limites de règles de sécurité qui seront clairement précisées).
Combats : ils seront un peu plus présents cette année, suivant la tournure que prend le jeu. Il
sera peut-être difficile d’éviter de se prendre un coup de réplique en mousse dans le dos.
Nous encourageons également les beaux combats bien joués, par exemple dans le cas d’un
duel entre PJ se mettant d’accord.

Sécurité émotionnelle :
Les forces et faiblesses émotionnelles sont très différentes d’une personne à une autre.
Tout sera mis en place pour garantir la sécurité émotionnelle des participants, en amont et en
aval, dans le cadre toutefois d’un univers rude. (Cf §Avertissement ci-dessus). En amont, en
s’assurant que vous ayez conscience du GN où vous mettez les pieds. En aval, en mettant en
place des mécanismes permettant à chacun de sortir du jeu sans problème en cas de
“malaise”.

Sécurité pandémie Covid19 :
Après plus d’une année en pandémie, bien malin celui qui parviendra à connaître la situation en
2022. Attaque de sauterelles, éruption volcanique, Covid3000 ? Quoiqu’il en soit, le plus
important pour nous est de faire ce GN dans le respect de la sécurité de chacun tout en gardant
nos spécificités, comme la convivialité à l’auberge. Nous verrons donc ce qu’il en est, nous vous
tiendrons bien sûr informé le moment venu. Nous choisirons plutôt d’annuler/reporter que de
bacler/faire à moitié.

Couchage, nourriture :
Des repas pour toute la durée seront proposés à tous dans la taverne. Les couverts, assiettes
et godets sont fournis mais vous pouvez venir avec les vôtres.
Prévoir un couchage dans le champ sous la tente.

Merci de nous avoir lu jusque là. Pour toute autre question spécifique, vous pouvez nous
contacter :
gn@legendes-et-labours.com
Page FB : Page Facebook
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